CURSO

CREACION DE
PERSONAJES

13 SESIONES VIRTUALES




DIRIGIDO POR

PIERRE
SALAZAR

Artista digital con mas de 20 anos de experiencia en el medio, ha trabajado en peliculas
para Hollywood como Happy Feet, Lego Movie, Ainbo, ademas en proyectos para Disney+,
Nickelodeon, Cartoon Network y mas.

OBJETIVOS:

1. Dominar herramientas y software de vanguardia: Aprenderas a utilizar Mid Journey,
Vizcom Al y ZBrush para la creacion de personajes, comprendiendo desde conceptos
basicos hasta técnicas avanzadas.

2. Desarrollar habilidades en la anatomia del personaje: Entenderas la importancia de
la estructura 6sea y muscular en la creacion de personajes realistas y estilizados,
explorando el craneo, la mandibula, los musculos faciales y corporales.

3. Aplicar técnicas de escultura digital: Aprenderas a crear y detallar cada parte del
personaje, desde el craneo hasta las extremidades, utilizando herramientas como
Dynamesh, brochas especializadas y Zspheres.

4. Crear poses y presentaciones finales: Desarrollaras habilidades para posar personajes
y aplicar materiales, iluminacion y renderizado para una presentacion final profesional.

DIRIGIDO A:

- Estudiantes de arte y diserio: que buscan especializarse en animacion y modelado 3D.

- Artistas y disenadores graficos: que desean expandir sus habilidades en la creacion de
personajes 3D.

- Profesionales del cine, videojuegos y publicidad que quieren mejorar sus técnicas de
escultura digital y creacion de personajes.

- Aficionados al 3D y a la animacion que buscan un enfoque estructurado y profesional
para aprender a crear personajes detallados y realistas.

- Con este curso, adquiriras las competencias necesarias para destacarte en la industria
de la animacion y el modelado 3D, llevandote desde los conceptos basicos hasta la
creacion de personajes complejos y realistas.

PAGINA | 02




DESARROLLO
DEL CURSO

Introduccion a conceptos basicos de la creacion
de personajes, Casting virtual, busqueday
organizacion de referencias e Introduccion a la Al:
uso de Mid journey y Vizcom Al como fuente de
inspiracion e iteracion.

Exploracion de los volumenes del craneo como
base de nuestros personajes. Que sean realistas
o estilizados todo comienza por los cimientos
o6seos del rostro.

Exploracion y creacion de los musculos del rostro
como segunda capa estructural. Analisis de sus
origenes e inserciones y la influencia de estos en
la expresion y emocion facial.
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Introduccion a Zbrush: Navegacion de la Interface
y conceptos basicos. Creacion de primitivas y
subtools, Brochas principales, Mascaras.
Organizacion de los modelos, uso de layers y
deformadores.

Acabado del craneo y mandibula, Detallado
final y anatomia comparada.

Fusion de todos los musculos del rostro al
craneo via Dynamesh. Aplicacion de detalles.
Uso de brochas especializadas y alphas.




DESARROLLO
DEL CURSO
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Ultima capa facial. Escultura de labios, parpados,
y orejas. Introduccion al uso de las brochas de
insercion. Repaso y analisis de como la capa inferior
muscular afecta la capa superior del rostro. Y crea
pliegues, arrugas y expresion.

A partir de este nucleo que es el tronco, crearemos
las extremidades explorando las articulaciones lo
que también informara a los artistas de Rigging la
biomecanica de las articulaciones. Brazos y piernas.
Utilizacion de mannequins para la creacion de
manos expresivas. Introduccion a las Zspheres.

Revision de herramientas para la creacion de
accesorios. Simulacion de Ropa, Acabado de
cabello con Fibermesh perturbacion de superficie
con surface Noise.

Aplicacion de materiales basicos para presentacion
final. Conceptos basicos de iluminacion y render
utilizando Keyshot

Creacion de la caja toracica, pelvis y Espina
dorsal como nucleo del cuerpo humano.
Relacion de masas. Herramientas de corte y
edicion de silueta. Influencia de este nucleo
en la expresion corporal.

Creacion del volumen externo de los musculos
envolviendo el esqueleto. Musculos agonistas y
antagonistas. Analisis del origen del movimiento.
Simplificacion de la silueta muscular y creacion
de Monigote 3D.

Estrategias para crear Poses usando Transpose
Master, Proxy Pose o manipulacion directa.

Proyecto final



CALENDARIO

Inicio: Lunes 21 de octubre
Frecuencia: Lunes y miércoles
Horario: 18:00 a 21:00 horas
Inversion: 1,365.00€

TERMINOS Y CONDICIONES

Bienvenido a EVA FX, Escuela de Animacion y Postproduccion.
Estos términos y condiciones rigen el uso de nuestros servicios
y la participacion en nuestros cursos. Al inscribirse y participar
en nuestros cursos, usted acepta cumplir con estos términos y
condiciones.

INSCRIPCION Y PAGO

Proceso de Inscripcion: Para inscribirse en uno de nuestros cursos,
debe completar el formulario de inscripcion en nuestra pagina web
y proporcionar la informacion requerida.

Confirmacion de Inscripcion: Una vez que se haya procesado su
inscripcion, recibira un correo electronico de confirmacion.

Politica de Pago: Los pagos deben realizarse en su totalidad antes
del inicio del curso. Aceptamos pagos mediante tarjeta de créedito,
débito y transferencia bancaria.

Politica de Reembolso: Las solicitudes de reembolso seran
aceptadas unicamente cuando el curso es cancelado.
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FORMAS DE PAGO

Dispones de dos opciones:

1. A través de nuestra cuenta de banco
BANCO BILBAO VIZCAYA ARGENTARIA, S.A.
Titular a CANVAS CENTRO DE ANIMACION VISUAL Y ARTES.L.
Cuenta numero: ES2001826134340201760499
SWIFT BBVAESMMXXX

2. Mediante nuestra web www.eva-fx.com
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EVALUACION Y CERTIFICACION

- Certificacion: Al completar satisfactoriamente el curso y todas las evaluaciones requeridas, recibira un
certificado de finalizacion.
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POLITICA DE CANCELACION

- Cancelacion por Parte de la Escuela: Nos reservamos el derecho de cancelar o reprogramar cursos
en caso de fuerza mayor o por razones logisticas. En caso de cancelacion, se ofrecera un reembolso
completo o la opcion de inscribirse en un curso futuro.

Si tiene alguna pregunta o inquietud sobre estos términos y condiciones, puede contactarnos a traves
del correo electronico marketing@eva-fx.com o llamarnos al [numero de teléfono de contactol.

Al inscribirse en nuestros cursos, usted reconoce que ha leido, entendido y aceptado estos términos y
condiciones.
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